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Hier siehst du die Zahl Eins. Sie ist noch ganz weif.
Klebe die pinken Teile so auf die Zahl, dass sie genau passen.




Hier siehst du die Zahl Zwei. Fahre sie mit den Fingern
nach. Jedes Bild, das du hier siehst, hat einen Reimpartner.
Klebe die passenden Dinge dazu.




Sechs Bienen sollen nach links fliegen und sechs nach rechts.
Zdhle nach und klebe die fehlenden Bienen dazu.




@ Oje, die Geschichte ist durcheinandergeraten! Kannst du

&X) sie ordnen? Klebe Wiirfelpunkte in der richtigen Reihenfolge
\a in die Kdstchen.




Hier siehst du die Zahl Drei. Fahre sie mit den Fingern nach. Jede
Waffel bekommt drei Eiskugeln. Klebe die fehlenden Kugeln dazu.




Hier siehst du die Zahl Vier. Fahre sie mit den Fingern nach.
Vier Fische schwimmen nach links und vier nach rechts. Zdhle

nach und klebe die fehlenden Fische dazu.




