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- Acht geben

il

Was man beim An- und Ablegen zum Thema
Festmachen wissen und kénnen sollte

Kilampe belegen

Rundtorn, Achten, Kopfschlag: Diese drei Worte sollte sich jeder an Bord wie ein Mantra einpragen. Denn jedes Crewmitglied kann beim
Hafenmandver in die Verlegenheit geraten, einen Festmacher in die Hand zu bekommen. Da auf den meisten Booten und an vielen Ste-
gen Klampen vorhanden sind, sollte man auch wissen, wie man diesen darauf belegt. Ihre Wirkung erzielen Klampen durch Reibung. In-
dem Achten geschlagen werden, verlangert sich die Strecke, auf der Reibung wirkt. Sie wird zuséatzlich durch die scharfe Umlenkung an
den Hornern erhoht. So geht’s: 1 Den Festmacher 180 Grad um die Klampe legen. So hat er meist schon ausreichend Reibung. Die fes-
te Part muss dabei von der Klampe wegfiihren. Sonst kann sie die lose Part bekneifen (so wie hier gezeigt wird die Leine auch gefiihrt,
wenn sie gefiert werden muss). 2 Nach dem ersten Rundtérn die lose Part in Achten um die Hoérner legen, und zwar so oft, bis kein Zug
mehr auf der losen Part 3 ist, sonst konnte sich der abschlieBende Kopfschlag bekneifen. Denn der soll nur zur Fixierung der Achten
dienen. 4 Den Kopfschlag unbedingt kreuzend ausfiihren. Dabei liegen am Ende alle Achten parallel {ibereinander.

Leine werfen

Generell gilt beim Leinenwurf: Den Empfanger freut es zwar, wenn ihn kein schweres Biindel trifft, sondern nach gezieltem Wurf nur ein
bis zwei Buchten bei ihm ankommen. Noch mehr freut es ihn aber, die Leine aus der Hand direkt Gibergeben zu bekommen. Manchmal
jedoch lasst sich der Wurf nicht vermeiden. Deshalb gehoért zur Vorbereitung jedes Hafenmanovers eine lange Mandverleine, die man
auch werfen kann. Und so geht’s: 1 Die Leine in Buchten in einer Hand aufschieBen. 2 Zwei bis drei Buchten in die Wurfhand nehmen,
je nach Leinenstarke und eigener Kraft. Eine Bucht fallen lassen, um auszuholen. 3 Die librigen Buchten zur Zielperson schleudern, 4
dabei die Hand mit dem aufgeschossenen Bund in Wurfrichtung 6ffnen, 5 damit soviel Leine wie notig ablaufen kann.




AUFLANDIGER WIND: MIT Z-ANTRIEB UND AUSSENBORDER

—

Auch Boote mit Z-Antrieb konnen auflandigen Wind beim léangsseitigen
Anlegen nutzen und sich zum passenden Zeitpunkt von der Abdrift in die
Liicke schieben lassen. Auch hier muss das Boot immer parallel zum Steg
ausgerichtet bleiben, allerdings verfiigt der Z-Antrieb wie ein AuBenborder
dank direkter Steuerwirkung iiber einen praktischen Vorteil: Selbst bei
geringer Fahrtstufe oder mit kurzem Einkuppeln lasst sich die Lage des
Bootes korrigieren — und das sowohl voraus wie achteraus.

WIND
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2 Auf Hohe der Liegeplatzes
das Boot aufstoppen, da-

nach den Wind nutzen, um es
auf den Steg treiben zu lassen.
Die Maschinen nur noch dann
einsetzen, wenn der Bug zu
schnell nach Lee dreht und
korrigiert werden muss.
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1 Auch Boote mit zwei Z-Antrieben

oder AuBenbordern kénnen bei
entgegengesetztem Einsatz beider
Maschinen auf der Stelle mandvrieren.
Um die Abdrift bei der Anfahrt auszu-
gleichen, leicht vorhalten, indem das
Steuer nur leicht nach Luv eingeschla-
gen und mehr mit der leeseitigen
Maschine gefahren wird.
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4 pra— ABLANDIGER WIND: MIT LEINENEI

e

-Vorwéirts .
. mit Vorileine

3 Sobald das Boot parallel liegt und die
abgefenderte Luvseite den Steg be-
riihrt, auch die Heckleine libergeben.

2 Eine Vorleine libergeben und in

Bugnéahe am Steg belegen. Nun 4 ‘
das Steuer voll zum Steg hin einschla- '
gen und achteraus einkuppeln. Das l'\

Heck wird um die Vorleine an den
Liegeplatz gezogen.

Diese Variante funktio-

niert in erster Linie bei
Booten mit steuerbarem +
Z-Antrieb oder AuBenborder.

Bei Wellenanlagen muss
zumindest die Drehrichtung l
des Propellers stimmen

und der Winkel zum Steg
darf nicht zu groB sein, um
Erfolg zu haben.

Die Vorleine

Ruckwarts mit Achterleine iibergeben,

sobald das Boo

2 Die Achterleine an Land geben und dort belegen. Danach
das Steuer voll nach Luv (zum Steg hin) einschlagen und

voraus einkuppeln. Bei viel Wind auch etwas mehr Gas ge-

ben. Das Boot wird sich nun parallel zum Steg drehen.

Das Manéver kann ebenfalls sehr si-

cher Uber Heck gefahren werden. Auch
hier sind Fender Pflicht, besonders an un-
geschiitzten Stellen wie der Badeplattform.
Den Liegeplatz in Windrichtung anlaufen.

1 Q...Q..Q..Q.........’




MIT DER VORSPRING UBER ZWEI PFAHLE
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5 Statt die Vorleine zu I6sen und frei in

__ die Box zu fahren, was ebenfalls m6g-
= lich wire, ist es sicherer, die bestehende PY
- Landverbindung nicht aufzugeben, sondern
% zu nutzen. Die kurze Vorleine durch die er-
wiahnte lange Manéverleine setzen und auf
E Slip liber den Pfahl legen.
= e

6 Nun den Moment abwarten, in dem das

Heck in die richtige Richtung schwoijt,
hier nach Steuerbord, dann leicht Schub
voraus geben. Die Person auf dem Vor-
schiff fiert kontrolliert die Vorleine, die nun
zur Vorspring wird, bis der Bug kurz vor
dem Backbordpfahl der Box steht.

7 Den Winkel zur Box mit Ruder und
Schub kontrollieren. Sobald das Boot

®
etwa zur Halfte eingefahren ist, die Achter- /
leinen ausbringen. Die Vorspring erst l6sen lu
und einholen, wenn eine oder besser beide

Vorleinen ausgebracht sind.

Mit der Vorspring uber zwei Pfahle

An Bord sollte sich neben den vier normalen Festmachern auch immer min-
destens eine zusatzliche Mandverleine mit der dreifachen Bootslange befin-
den. Mit ihrer Hilfe konnen erstaunliche Mandver gefahren werden. Sie sollte
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schwimmféhig sein, damit sie nach dem Loswerfen und Einholen nicht in den
= Propeller geraten kann. Bei diesem Beispiel weht der Wind frisch aus der Box
e O

s
=
=

heraus. Das sorgt fiir den gleichen Effekt, als wenn er von achtern kdame:
Der Bug wird nach Lee gedriickt, das Boot von der Box weg versetzt, und
der Drehkreis vergroBert sich. Erschwerend kommt hinzu, dass die Gasse
sehr eng ist; ein Wendemanover wiirde nicht gelingen.
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ANKERN

Zweitahker ausbringen

Um die Haltekraft des Geschirrs zu erhohen
oder den Schwojkreis, also den Bewegungs-
spielraum des Bootes vor Anker, einzuschrén-
ken, kann das Ausbringen eines Zweitankers
sinnvoll sein. Er sollte fiir die SchiffsgréBe hin-
reichend dimensioniert sein und idealerweise —
wie der Hauptanker — mindestens liber einen
Kettenvorlauf an der Leine verfiigen.

Vor Bug und Heck

Diese Methode ist gut zum Ankern in Ge-
1 zeitenrevieren und bei wechselnden Wind-
richtungen geeignet. Zuerst wird ein Anker
an sehr langer Leine lGber das Heck gegen
den Wind und/oder Strom ausgebracht.

AnschlieBend wird der zweite Anker liber

2 den Bug fallen gelassen. Man kann auch
andersherum beginnen, die Reihenfolge
macht keinen Unterschied. Wird der zweite
mit dem Dingi ausgebracht, muss die Leine
des ersten nicht ganz so lang sein.

Das Boot dreht sich um sich selbst, wenn
3 beide Anker schlieBlich am Bug belegt wer-
den. Das verringert den Schwojkreis im-
mens. Das Boot bleibt sogar nahezu auf
der Stelle, wenn die eine Leine am Bug und
die andere am Heck belegt wird und es
zwischen den beiden Punkten hangt.
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chend mit dem Wasserspiegel. Aufbau und
Funktionsweise moderner Schleusen werden
auf den folgenden Seiten im Detail erklart.

Mit der Erfindung der Schleuse war auch
der Bau von Kanilen méglich, die andere
Wasserwege miteinander verbanden - selbst
wenn ein Gefille oder eine hoher gelegene
Wasserscheide tiberwunden werden musste.
Das gelang erstmals im Jahre 1398 mit der
Eroffnung der ,,Stecknitzfahrt®; sie verband
die Elbe mit der damals méchtigen Hanse-
stadt Liibeck, um das Liineburger Salz besser
zur Ostsee transportieren zu konnen. 17
Schleusen wurden gebaut, eine blieb erhal-
ten: die Palmschleuse bei Lauenburg. Mo-
derner Nachfolger der Stecknitzfahrt ist
ibrigens der Elbe-Liibeck-Kanal.

Mit dem Ausbau des Kanal- und Flussnet-
zes stiegen auch die Anforderungen an die
Schleusen: Anfangs noch aus Holz, wurden
bald Ziegel, Stein und schlief}lich Beton ver-
baut. Auf Wasserstraflen mit grofiem Ver-
kehrsaufkommen wachsen die Fahrzeuge bis
heute weiter und machen immer grofiere
Wasserbauwerke nétig. Die Unterschiede
konnen gewaltig sein: von kleinen, handbe-
triebenen Kahnschleusen bis zu Grof3schift-
fahrtsschleusen, die mit weit tiber 200 m
nutzbarer Kammerlange komplette Koppel-
verbidnde aufnehmen. Am Nord-Ostsee-
Kanal wird die fiinfte Kammer in Brunsbiit-
tel, derzeit noch in Bau, sogar 330 m lang
und mehr als 50 m breit sein.

Inzwischen gibt es eine ganze Reihe von
spezialisierten Schleusentypen: Seeschleusen
etwariegeln in Tidengewéssern Hafenbecken
ab. Sparschleusen kommen auf Kanélen zum
Einsatz. Durch ein ausgefeiltes System von
Riickhaltebecken ,,verbrauchen® sie weniger
Wasser. Schachtschleusen, Schleusentreppen
und Schiffshebewerke wiederum tiberwin-
den besonders grofle Fallhdhen. Verfiigt
eine Staustufe iiber zwei parallele Kammern,
die im Wechsel betrieben werden konnen,
spricht man von einer Doppelkammer-
schleuse. Manchmal ist zusdtzlich sogar eine
spezielle, kleinere Schleuse fiir Sportboote
vorhanden. In Revieren mit geringer Berufs-
schifffahrt und steigendem Bootstourismus
geht der Trend seit einigen Jahren zur halb-
automatischen Selbstbedienungsschleuse,
die bequem von Bord aus in Gang gesetzt
werden kann.

DIE LICHTSIGNALE

Zweimal Rot neben-
einander: Obwohl die
Kammer offen ist,
darf noch nicht ein-
gefahren werden.
Oberhaupt der GroB-
schifffahrtschleuse
Vogelgrun am
Rhein-Seitenkanal.

Die Lichtsignale

Die Lichtsignale zur Schleuseneinfahrt gibt es in verschiedenen Kombinationen.
Die in Deutschland bei Weitem gebrauchlichsten sind hier abgebildet. Generell
gilt: Egal in welcher Paarung die Lichter leuchten, bedeutet Rot immer ,Halt!".
Nur Griin allein heiBt ,freie Fahrt“. Auch die Ausfahrt aus der Kammer wird haufig
mit einem griinen Ampelsignal freigegeben.

Geschlossen: Im Moment lauft eine Einfahrt wird vorbereitet: Die Einfahrt
Gegenschleusung, die abgewartet steht kurz bevor; spatestens jetzt
werden muss. Wenn maoglich zum sollten die Vorbereitungen zur
Warten anlegen. Schleusung erfolgen.

Einfahrt ist frei: Die Einfahrt ist frei- AuBer Betrieb: Die Schleuse ist
gegeben. Berufsschiffe haben immer entweder im Rahmen der normalen
Vorrang, unabhéangig vom Zeitpunkt Betriebszeiten auBer Betrieb oder
ihres Eintreffens. langere Zeit gesperrt.
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1 Leere Kammer: Die drei Abbildungen auf dieser Seite zeigen in schematischer Darstellung die drei Schritte einer Berg-
schleusung — also stromaufwarts. Zur Einfahrt fiir die Boote aus dem Unterwasser, also dem talseitigen Ende des
Schleusenbereiches A , ist das Untertor B geodffnet, das Obertor D mit seinen Schiitzen jedoch geschlossen.

=
A i

2 Die Bergschleusung lauft: Sind Untertor und Schiitze geschlossen, werden die Schiitze im Obertor zunéchst leicht
geoffnet, damit die Stromung nicht zu stark wird. Wasser stromt ein, die Kammer ¢ fiillt sich. Es geht ,nach oben®.
Dann werden die Schiitze ganz geoffnet, und der Wasserspiegel steigt bis auf Hohe des Oberwassers E .

3 Volle Kammer: Erst wenn der véllige Niveauausgleich zwischen Schleusenkammer und Oberwasser hergestellt ist, lasst
sich das Obertor D gegen die FlieBrichtung des Gewassers o6ffnen. Vorher ist der auf ihm lastende Wasserdruck zu groB.
Die Boote sind nun oben angekommen und kénnen aus der vollen Kammer ¢ in das Oberwasser E ausfahren.
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Leinenfuhrung in der
Schleusenkammer

Je nach GroBe der Schleusenkammer verteilen sich die Boote
nach dem Einfahren. Die gelben Drempelmarkierungen A diirfen
dabei nicht liberschritten werden. Um bei Bergschleusungen die
Wucht der Strémung zu brechen, wird im Normalfall wenn maoglich
wechselseitig angelegt, wie auf der rechten Abbildung. Bei viel
Andrang muss der Platz voll ausgenutzt werden, die Poller liegen
dann nicht immer ideal. Wichtig ist dabei, dass die Leinen entwe-
der beide nach ,innen“ gefiihrt werden B , oder nach ,auBen“ ¢,
um ein Vor- und Zuriickpendeln zu verhindern. Bei kleinen Booten
kann eine kurze Leine liber der Mittelklampe geniigen b . Bei brei-
teren Schleusen kann man auch Packchen bilden ( g, unten).

Oberwasser

Obertor

Unterwasser ‘
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